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BELGIUM

La Planche des
Pirates

Défense de tomber !

Fouillez le coffre du capitaine et placez des
poids au bout de la planche de vos adver-
saires pour les faire tomber ! Mais attention, a
chaque faux pas, vous avancez d’'une case sur
votre propre planche ! Chaque joueur choisit
un éléphant et le place sur une des 4 planches
aimantées. Les cartes Trésor sont mélangées.

A son tour, le joueur actif révele la premiere
carte de la pioche et la pose sur le premier
emplacement disponible du Ponton. Puis il
décide : Soit de s’arréter et de mettre fin a son
tour. Tous les adversaires doivent alors plac-
er des jetons en bois au bout de leur propre
planche (la quantité est indiquée au-dessus
de la derniére carte jouée). Soit de piocher
une nouvelle carte et de la poser sur le pro-
chain emplacement disponible. Attention, si
une carte Trésor apparait en double, son tour
est terminé. Il doit avancer son éléphant d’une
case sur sa planche. Le premier pirate dont
la planche a basculé perd la partie. Tous les
joueurs encore sur les planches ont gagné !
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